«Алгоритмдер, деректер құрылымы және программалау»
Зертханалық жұмыстың әдістемелік нұсқаулықғы
[bookmark: _GoBack]Зертханалық жұмыс 3 тақырыбы: Басқару құрылымдары (if, else, switch)
1. Жұмыстың мақсаты
Бұл зертханалық жұмыстың мақсаты – студенттердің шартты операторларды (if, else if, else, switch) қолдануды меңгеруі және оларды нақты практикалық есептерді шешуде пайдалана білуі. Жұмыс барысында студенттер санды салыстыру, мәтіндік және сандық мәндерге байланысты шешім қабылдау, күрделі шарттарды өңдеу дағдыларын қалыптастырады.
2. Күтілетін нәтижелер
Зертханалық жұмысты орындағаннан кейін студенттер:
· Шартты операторларды (if/else, switch) дұрыс қолдануды үйренеді;
· Бірнеше жағдайға байланысты әртүрлі нәтижелер шығара алады;
· Пайдаланушы енгізген мәндерге сәйкес шешім қабылдау логикасын құрастырады;
· Жаңа практикалық есептерді басқару құрылымдары арқылы шеше алады.
3. Теориялық негіздер
· if операторы: бір шартты тексеріп, нәтиже бойынша тармақталу жасайды.
· if…else операторы: шарт ақиқат болса бір тармақ, жалған болса екінші тармақ орындалады.
· else if тізбегі: бірнеше шарттарды бірінен соң бірін тексеруге мүмкіндік береді.
· switch операторы: бір айнымалының мәніне байланысты бірнеше мүмкін нұсқаның бірін орындайды.
· Салыстыру операторлары: <, >, ==, !=, <=, >=.
· Логикалық операторлар: &&, ||, !.
4. Тапсырмалар
Тапсырма 1. Концерт билеттеріне тапсырыс жүйесі
· Шарт: қолжетімді билеттер саны алдын ала берілген (мысалы, 50).
· Пайдаланушы қанша билет алғысы келетінін енгізеді.
· Егер сұралған билет саны қолжетімдіден көп болса → “Билеттер жетіспейді” деген хабарлама шығару.
· Әйтпесе тапсырысты растау және қалған билеттер санын көрсету.
Тапсырма 2. Санның таңбасын анықтау
· Шарт: пайдаланушы бір бүтін сан енгізеді.
· Егер сан оң болса – “Оң сан”, теріс болса – “Теріс сан”, ал егер 0 болса – “Нөл” деген хабарлама шығару.
Тапсырма 3. Бағалау жүйесі
· Шарт: пайдаланушыдан 0–100 аралығында баға енгізіледі.
· Бағаға сәйкес әріптік жүйені шығару:
· 90–100 → “A”
· 80–89 → “B”
· 70–79 → “C”
· 60–69 → “D”
· 0–59 → “F”
· Мұнда if…else if немесе switch қолдануға болады.
Тапсырма 4. Кібісе (leap year) жылын анықтау
· Шарт: пайдаланушы бір жылды енгізеді.
· Жыл 4-ке бөлінсе, бірақ 100-ге бөлінбесе немесе 400-ге бөлінсе → “Кібісе жыл”.
· Әйтпесе → “Қарапайым жыл”.
5. Тапсыру форматы
· Файлдар:
· C++ бағдарламалары (lab2_task1.cpp, lab2_task2.cpp, т.б.)
· Қысқаша есеп (PDF/Docx): тапсырма сипаттамасы, код үзінділері, тест нәтижелері (скриншоттар).
· Іске қосу: g++ -std=c++17 файлАты.cpp -o бағдарлама
· Кодта комментарийлер болуы міндетті.
6. Бағалау критерийлері
· Функционалдық толықтығы – 40% (барлық тапсырмалар толық орындалған).
· Код құрылымы мен алгоритмдердің дұрыстығы – 20% (шартты операторларды дұрыс пайдалану).
· Код сапасы және стиль – 20% (айқын айнымалы атаулары, комментарийлер).
· Тестілеу нәтижелері – 10% (негізгі және шекаралық жағдайларды тексеру).
· Құжаттамасы – 10% (есеп, схема/псевдокод, скриншоттар).
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